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摘要
在传统村落建筑遗产保护由物质修复向文化活化转型的背景下，文化展示作为连接遗产空间与公
众认知的重要媒介，其组织方式与表达结构对遗产价值转译与活化实践的影响日益凸显。以东莞
南社古村为例，通过文化基因解析、行为观察与问卷调研，从展示内容、展示方式和游览体验 3
个方面评估其遗产展示现状。研究发现，南社古村存在文化基因配置失衡、展示文本解释不足、
展示媒介形式单一、展示体验路径引导不足的问题。基于此，提出以文化内容重组、展示媒介分
层配置、游线引导与节点组织优化为核心的南社古村遗产活化路径，以提升传统村落文化展示的
可读性、连续性和公众理解效果。 

Abstract
As the conservation of traditional village architectural heritage shifts its focus from material 
repair to cultural revitalization, cultural display has become an important medium linking 
heritage space with public understanding. Taking Nanshe Ancient Village in Dongguan as 
a case study, this paper evaluates its current heritage display in terms of display content, 
display mode and visitor experience through cultural gene analysis, behavioral observation 
and questionnaire survey. The study finds that the current display of Nanshe Ancient Village 
has problems such as imbalanced cultural gene configuration, insufficient interpretation of 
display texts, monotonous display media, and weak route guidance in visitor experience. 
Based on these findings, this paper proposes a revitalization path centered on cultural 
content reorganization, layered media configuration, route guidance, and node organization 
optimization, aiming to improve the legibility, continuity and public understanding of 
cultural display in traditional villages.

文章亮点
1）从文化基因识别、展示体系评估和游客体验反馈三方面，构建传统村落遗产展示研究路径。
2）揭示内容失衡、媒介单一、空间错位对文化理解的影响。3）提出以文化基因均衡重组为基础，
分层次、多媒介呈现文化内容，优化游线节点叙事，为传统村落遗产保护与活化利用提供可迁移
的实践路径。
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近年来，传统村落建筑遗产保护逐渐由“物质实体保存”
转向以“文化意义生产”为导向的综合路径。联合国教育、
科学及文化组织有关世界遗产阐释与展示的最新讨论指出，

遗产展示不应停留于信息说明，而应通过叙事组织、公众参
与和体验表达，增进公众对遗产价值的理解 [1]。展示理论亦
由“知识告知”发展为意义建构与叙事体验 [2]，并在数字媒
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介推动下迈向沉浸式叙事与文化记忆共建 [3~5]。国家层面，
《“十四五”文物保护和科技创新规划》等政策文件亦明确
提出加强传统村落文化遗产的系统性保护与阐释性展示，为
传统村落展示体系的重构提供了现实背景。

传统村落并非单纯的建筑遗存，而是由空间形态、社会
组织与生活实践共同构成的文化空间复合体。村落遗产的文
化内涵主要体现在宗族制度、营造工艺和日常生活实践等方
面，并在制度运行、环境利用、建造活动与空间使用的长期
互动中形成和延续，最终通过聚落格局、建筑类型、街巷组
织和行为活动得到表达 [6]。既有研究从宗族礼序 [7]、建筑符
号等维度揭示传统村落的文化内涵 [8~10]，但多集中于文化价
值阐释与类型归纳层面，较少探讨文化结构如何被系统转译
为可阅读、可体验的展示体系。实践中，传统村落展示仍以
静态标识与导览信息为主[11]，媒介表达单一、体验组织松散，
导致文化结构难以有效进入公众认知过程，进而制约了传统
村落遗产的深度活化。

在岭南地区，祠堂制度、水系格局、工匠技艺与街巷生
活共同形成高度结构化的宗族型水乡文化景观，其文化价值
更依赖多要素协同而非单体呈现。东莞南社古村位于珠江三
角洲东岸水网密集区，处于传统水乡聚落带与快速城镇化区
域的交汇地带，是岭南地区祠堂体系保存较完整、文化展示
实践介入较早的典型宗族型水乡聚落。村内的祠堂、水系、
传统民居与街巷体系仍延续原有空间结构。实际活化过程中，
其展示内容长期聚焦于祠堂与宗族叙事，对生活、水系与技
艺等要素的表达相对不足，呈现出典型的展示结构失衡问题。

本文以南社古村为研究对象，通过行为观察与问卷调查
方法，识别其主要文化基因，并从展示内容、展示媒介和展
示体验路径三方面评估现有遗产展示体系，分析文化展示在
价值阐释与公众理解中的主要问题，提出相应优化策略，为
传统村落遗产展示体系完善与活化利用提供参考。

1 研究方法
本文以东莞南社古村为研究对象，综合现场踏勘、展示

文本分析、行为观察、问卷调查与统计分析，对其遗产展示
体系进行评估。研究资料主要包括南社古村遗产、展示牌与
导览文本、游客游览行为记录及问卷调查数据。其中，展示
文本用于分析展示内容与表达方式，行为观察用于识别游客
游览路径和节点停留特征，问卷调查用于获取游客对路径可
读性、节点层级性、展示媒介特征和文化理解程度的评价。
研究按照“文化基础梳理 - 展示体系评估 - 游客体验与感知
分析 -潜在结构提取 -活化路径提出”的逻辑展开。

首先，结合现场踏勘、图像记录和相关资料，梳理南社
古村的祠堂、水系、传统民居、街巷空间和建筑装饰等遗产
类型，并结合村落历史文化特征，将其文化基因归纳为礼序
文化、水乡文化、工匠技艺文化和生活文化 4 类，作为展示
内容分析的基础。

其次，开展展示体系分析。以村内具有明确展示功能的
47 个展示点为样本，收集展示牌、导览说明和现场固定解

说文本，对展示内容进行编码分析，重点考察文化基因覆盖、
叙事关联和解释深度。在此基础上，从媒介配置、空间匹配
度和叙事表达方式三方面分析展示方式，判断现有展示在内
容组织、媒介表达和空间布置上的特征。

再次，开展游客体验与感知分析。通过现场行为观察
记录游客游览路径、停留节点和空间使用情况，并采用问卷
调查获取游客对路径可读性、节点层级性、文化理解度和
展示媒介特征的评价。问卷采用五级李克特量表，数据分析
包括描述性统计和探索性因子分析（Exploratory Factor 
Analysis，EFA）。其中，描述性统计用于判断游客体验评
价的基本特征，探索性因子分析用于提取展示体验相关变量
的潜在结构。最后，结合展示内容结构、展示方式与媒介配
置、游客体验与感知分析结果，归纳南社古村遗产展示中存
在的主要问题，并从文化理解提升、媒介配置优化和空间组
织优化三方面提出活化路径与优化策略（图 1）。

2 南社古村建筑遗产类型及文化基因识别
2.1 聚落格局与建筑遗产类型

南社古村现存建筑逾 200 座，包括祠堂群、传统民居、
书院私塾、水系构筑与街巷空间等类型，形成以祠堂为核心、
依托水系展开、由街巷组织并以院落为基本单元的聚落空间
格局。祠堂建筑集中分布于聚落中轴及其邻近区域，通过门
楼、仪门与正厅等空间单元形成连续轴线序列，是古村中体
量较大、形制较为统一的建筑类型。水系构筑包括古井、水
巷、水塘与沟渠，分布于祠堂区与居住区之间，与建筑、街
巷空间交织形成依水布局的聚落形态。传统民居以青砖硬山
顶、三间两廊式布局为主，沿街巷与水系两侧布置，构成聚
落内部最为密集的建筑单元。街巷系统以古街为主轴，辅以
多条鱼骨状巷道。巷道尺度较小、通达性较高，形成连续的
步行空间网络，并与祠堂、水系及民居建筑相互衔接。整体
来看，祠堂、水系、民居与街巷共同构成古村的基本空间要
素体系，各类遗产在空间分布、形态特征与组织方式上相互
配合，形成结构完整、类型清晰的传统聚落格局。
2.2 文化基因结构

古村文化结构并非分散的文化要素集合，而是由制度、
生态、技艺与生活文化共同构成的嵌套式系统结构。基于文
化景观理论 [12]、空间人类学 [13] 与地方感理论 [14]，南社文化
基因可解析为礼序、水乡、工匠技艺与生活文化 4 个维度。
礼序文化主要体现为宗族制度的空间化表达，南社古村通过
祠堂体系、轴线序列与等级节点组织公共空间，使宗族礼制
在聚落格局中转化为可识别的空间秩序。水乡文化表现为水
系对聚落的塑形作用，古井、水巷与水塘不仅承担着日常水
源供给的功能，更构成了南社古村依水而居的聚落格局，反
映其生产方式、生态智慧与生活节律。工匠技艺文化主要体
现在祠堂和民居的灰塑、木雕、砖雕等装饰构件中。这些构
件不仅呈现了地方营造技艺，也通过题材、纹样和构图表达
审美取向与文化寓意。生活文化体现在街巷网络、院落体系
与灰空间的日常使用方式中，鱼骨巷道、巷口节点构成文化
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肌理，使生活节奏与社会关系深度嵌入空间形态。总体来看，
礼序、水乡、工匠技艺与生活文化分别依托祠堂体系、水系
格局、装饰构件和街巷院落等空间载体展开，并在聚落格局、
建筑形态和日常使用中相互关联，共同构成南社古村的文化
内涵。

3 南社古村文化展示体系分析
3.1 展示内容结构分析

为针对性地分析南社古村展示内容结构，本文选取具有
代表性的展示点作为研究对象。展示点是古村范围内承担明
确文化解释或信息传达功能的空间节点。其判定标准不以空
间类型为依据，而以是否设置展示牌、解说文本或导览说明，
能否在游客参观过程中提供文化信息为依据。研究结合现场
踏勘情况与导览资料，对具备展示属性的节点进行梳理，依
据功能属性进行筛选，将内容高度重复、属性不明确或仅作
为通行附属空间的节点合并或剔除，最终确定 47 个具有明
确展示属性的展示点，作为展示内容结构分析的基本样本（图
2）。这些展示点在空间类型上涵盖祠堂建筑、水系节点、
传统民居与街巷公共空间，能够较为完整地反映南社古村现
有文化展示的整体构成。

确定 47 个具有明确展示功能的展示点后，以展示牌文

字、导览说明和现场固定解说文本为分析材料，对展示文本
进行编码。结合遗产阐释研究关于公众理解、体验参与和价
值传播的相关讨论 [1]，编码规则从文化基因覆盖、叙事关联
和解释深度 3 个维度展开，分别考察展示内容“呈现了哪些
文化要素”“是否形成节点之间的叙事联系”及“解释达到
何种层次”。

文化基因覆盖用于判断展示文本涉及的文化内容类
型，依据南社古村历史文化特征，展示内容划分为礼序文化
（G1）、水乡文化（G2）、工匠技艺文化（G3）与生活文
化（G4）四类，分别对应宗族制度及其空间化表达、聚落
生成与水系利用、建筑营造与装饰工艺、街巷日常与生活方
式。为保证统计口径一致，研究按照展示点所呈现的主导文
化信息进行归类编码。若某一展示点同时涉及多类文化内容，
则依据其展示文本的主题重点、信息篇幅和空间指向确定主
导文化基因类型。每个展示点归入一类主导文化基因，据此
统计不同文化基因在 47 个展示点中的覆盖结构。叙事关联
用于判断展示点是否与其他节点、游览路径或村落整体文化
主题建立明确联系，若某一展示点仅承担单体建筑或单一空
间的信息说明，未体现与周边空间、相关人物事件或村落文
化主题之间的联系，则判定为未形成叙事关联；若该展示点
能够通过文字说明、导览关系或空间组织，与祠堂体系、水

图 1  研究框架
Fig.1  Research framework
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图 2  展示点空间分布
Fig.2  Spatial distribution of display points

系格局、街巷生活、工艺传承等内容形成联系，则判定为具
有叙事关联。解释深度用于判断展示文本对文化信息的阐释
层次，划分为事实描述型（D1）、空间解释型（D2）和文
化解读型（D3）。其中，D1 主要说明名称、年代、形制和
功能，D2 进一步说明展示对象与聚落格局、街巷组织或水
系环境的关系，D3 则解释其背后的宗族制度、生态智慧、
工艺观念或生活方式。上述编码均基于展示文本逐点比对完
成，并据此对南社古村展示内容结构进行统计分析。

编码统计分析显示：在文化基因覆盖方面（图 3），礼
序文化（G1）对应的展示点数量最多，占比为 53.2%，明
显高于其他类型；水乡文化（G2）、工匠技艺文化（G3）
和生活文化（G4）对应展示点数量相对较少，说明现有展
示内容主要集中于宗族祠堂的礼序空间，对水系、工匠技艺
和日常生活类内容的呈现相对有限。

在叙事关联方面，47 个展示点中仅 8 个形成明确叙事
关联，占 17.0%；其余 39 个展示点以单体信息说明为主，
占 83.0%。这表明关联的展示点数量较少，多数展示点仍以
单体信息说明为主。祠堂类展示点多停留于建筑年代、形制
和宗族人物介绍，较少联系古街轴线与周边公共空间；水系
类展示点多停留于功能介绍，较少联系聚落格局和居民生活；
民居类展示点对工匠技艺、家庭结构和日常生活涉及不足。

注：均衡参考值为25.0%，仅用于识别四类文化基因覆盖度的结构偏离。

图 3  南社古村展示内容的文化基因覆盖度
Fig.3  Cultural gene coverage of display content in Nanshe 
Ancient Village
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图 5  南社古村展示方式与媒介分析
Fig.5  Display methods and media in Nanshe Ancient Village

a. 媒介配置 b. 空间匹配度 c. 叙事表达方式

在解释深度方面（图 4），47 个展示点中，事实描述型
（D1）为 34 个，占 72.3%；空间解释型（D2）为 5 个，
文化解读型（D3）为 8 个。这表明现有展示文本主要停留
在名称、年代、形制和功能介绍层面，对宗族制度、水系环
境、工艺观念和生活方式等内容的深入阐释不足，难以支撑
游客对村落文化关系的连续理解。祠堂类展示点侧重建筑年

代、形制与构成说明，较少延伸至宗族制度与礼制逻辑；水
系类集中于功能介绍，对生态智慧与生活方式的阐释不足；
民居类较少涉及生活行为与社会关系层面的解释。
3.2 展示方式与媒介分析

为识别南社古村展示方式的组织特征，在 47 个展示点
样本基础上，参照郭璇 [15] 对文化遗产展示中“阐释信息、
实体可达性与阐释设施”等展示要素的划分，并结合 Liu 
Ying[16] 对文化遗产地数字阐释与展示游客体验评价的研究
思路，从媒介配置、空间匹配度与叙事表达方式 3 个维度进
行编码分析（图 5）。媒介配置用于判断文化信息通过何种
形式传递，分为固定式图文牌（MC1）、实体模型展示（MC2）、
数字媒介（MC3）与互动媒介（MC4）；空间匹配度用于
判断展示点与游客游览路径之间的适配关系，依据展示点在
游客行为路径中的位置进行判定，分为高频路径（L1）、中
频路径（L2）与低频路径（L3）；叙事表达方式用于判断
展示内容是否由事实说明进一步转向文化关系和意义阐释，
依据展示文本的表达层次分为事实陈述型（N1）、解释说
明型（N2）与叙事表达型（N3）。

统计结果显示：在媒介配置方面，47 个展示点中固定
式图文牌为 37 个，占 78.7%；实体模型展示与数字媒介合
计为 3 个，占 6.4%，这说明现有展示仍以文字和图片说明
为主，实体模型、影像和互动装置等媒介使用较少。在空间
匹配度方面，与游客高频活动路径重合的展示点为 9 个，占
19.1%；位于低频路径的展示点为 24 个，占 51.1%。部分
水系节点和民居内部展示点受空间可达性与游线组织影响，
在实际参观过程中不易被游客感知。在叙事表达方式方面，
事实陈述型（N1）展示点为 34 个，占 72.3%；解释说明型
（N2）为 9 个，占 19.2%；叙事表达型（N3）为 4 个，占

注：均衡参考值为33.3%，仅用于识别三类解释深度的结构偏离。

图 4  南社古村展示内容的解释深度
Fig.4  Interpretive depth of display content in Nanshe 
Ancient Village
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表 1  南社古村展示体验问卷主要指标的描述性统计
Tab.1  Descriptive statistics for key indicators of the display 

experience questionnaire for Nanshe Ancient Village

一级指标 二级指标 均值 标准差

路径可读性（T 类）

路径识别度 T1 2.58 0.93

路径清晰性 T2 2.43 0.97

关键点可达性 T3 2.69 0.89

节点层级性（H 类）

主节点识别度 H1 2.71 0.90

次节点层级感 H2 2.49 0.95

节点结构有序性 H3 2.63 0.88

文化理解度（U 类）

文化意义理解 U1 3.02 0.88

空间逻辑理解 U2 2.83 0.91

文化要素关联性 U3 2.76 0.94

展示媒介特征（M 类）

展示媒体多样性 M1 2.94 0.86

展示互动性 M2 2.61 0.92

媒介匹配度 M3 2.88 0.84

注：五级李克特量表的中性阈值为3.0。

8.5%。这表明多数文本侧重回答“是什么”，对“为何如此”
与“意义何在”的解释相对有限。
3.3 展示体验路径分析

为识别南社古村文化展示体验的整体特征，以游客问卷
调查为主要依据，并结合现场行为观察与简短访谈进行验证。
问卷设计参照了 National Lottery Heritage Fund（英国
国家彩票遗产基金）在遗产阐释实践中关于公众理解、媒介
工具、游客体验与测试反馈的内容 [17]，并参考了历史景观
寻路研究中对路径识别、空间可达性及地标感知的讨论 [18]。
在此基础上，结合南社古村展示点分布和游客行为观察结
果，将问卷划分为参观路径可读性（T1~T3）、节点层级性
（H1~H3）、文化理解度（U1~U3）和展示媒介特征（M1~M3）
4 个维度（表 1）。问卷于 2025 年 10 月 1 日至 10 月 7 日
在南社古村现场发放，调查对象为普通游客，采用随机发放、
即时填写方式实施。各题项采用五级李克特量表测量，1 表
示“非常不同意”，5表示“非常同意”。剔除无效样本后，
共获得 167 份有效问卷。

统计结果显示：在参观路径可读性方面，游客主要沿“入
口 - 大宗祠 - 古街”一线活动，该路径上的游客占 73.5%；
进入巷道与水巷等支线空间的游客仅占 14.2%，说明实际游
览呈现主线集聚、支线到达不足的特征。游客对路径可读性
的评价偏低，路径识别度（T1）、路径清晰性（T2）与关
键点可达性（T3）的均值分别为 2.58、2.43 与 2.69，均低
于3.0的中性值，且标准差较大，表明游客在游线方向判断、
路径转换和关键节点到达方面均存在一定困难。进一步调查

显示，仅 23.7% 的游客认为参观路径清晰，62.0% 的游客
表示参观过程中需要自行摸索路线，说明游客活动虽集中于
主路径，但现有路径提示和游线组织仍不足以有效引导游客
进入更完整的村落空间。

在节点层级性方面，现有展示点数量较多，但主次关系
不够清晰。47个展示点中，仅3个展示点具有较高识别度，
占 6.4%；其余 93.6% 的展示点承担一般信息说明功能。主
节点识别度（H1）、次节点层级感（H2）和节点结构有序
性（H3）的均值分别为 2.71、2.49 和 2.63，均低于 3.0 的
中性值，说明游客对展示节点主次关系和空间组织秩序的感
知较弱。访谈中也有游客提到“说明牌数量较多但缺乏重点”，
反映出现有展示点在空间布局和信息呈现上尚未形成明确层
级，难以引导游客快速识别核心内容。

在文化理解度方面，游客对表层文化信息有一定了解，
但对其背后的空间逻辑和文化内涵理解不足。文化意义理解
（U1）均值为3.02，接近3.0的中性值；空间逻辑理解（U2）
和文化要素关联性（U3）的均值分别为 2.83 和 2.76，均低
于中性值。结合访谈反馈，部分游客能够描述祠堂、水塘、
雕刻等直观对象，但较难理解其背后的宗族制度、礼制秩序、
水系利用方式、聚落生活、工艺传承历史等内容，说明现有
展示对深层文化内涵的解释仍不足。

在展示媒介特征方面，游客对现有展示媒介的评价整体
偏低。展示媒介多样性（M1）、展示互动性（M2）和媒介
匹配度（M3）的均值分别为2.94、2.61和2.88，均未达到3.0
的中性值。其中，展示互动性得分最低，说明游客对现有展
示方式的参与性和互动性评价不高；媒介多样性和媒介匹配
度虽接近中性值，但仍反映出展示媒介类型较为有限，且与
不同空间节点和文化内容的适配程度有待提高。结合现场观
察，南社古村展示仍以静态图文说明为主，模型、影像、语
音导览和互动媒介使用较少，难以充分支撑游客对村落文化
内容的持续理解。
3.4 展示体验潜在结构分析

描述性统计表明，路径引导不清、节点主次不明、媒
介参与性不足和文化理解不连续等问题并非孤立出现，而
可能共同影响游客对村落文化的整体认知。为进一步识别
这些展示体验变量背后的潜在结构，研究对展示体验变量
开展探索性因子分析，提炼影响展示体验的主要潜在因素，
以归纳游客展示体验的主要构成维度，并为后续展示体系
优化提供依据。

在对展示体验变量进行潜在因子提取前，首先进行数
据适配性检验。检验对象为路径可读性（T1~T3）、节点层
级性（H1~H3）、文化理解度（U1~U3）和展示媒介特征
（M1~M3）共 12个观测变量。结果显示，KMO值为0.812，
Bartlett 球形检验显著（χ²=612.37，P<0.001），说明 12
个变量之间存在较强相关性，数据适合开展探索性因子分析。
根据特征值大于 1 的原则，共提取 3 个潜在因子，累计方差
解释率为 67.3%（表 2），表明 3 个潜在因子能够较好地概
括展示体验变量的主要结构信息。
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图 7 南社古村遗产展示内容组织逻辑
Fig.7  Content organization logic for heritage display in Nanshe Ancient Village

为提高因子结构的可解释性，明
确各展示体验变量与潜在因子之间的
对应关系，对展示体验因子载荷矩阵
进行 Varimax 正交旋转。旋转后的因
子载荷矩阵显示（图 6），各变量在相
应因子上的主负荷较为集中，未见明
显交叉负荷，说明因子结构具有较好
的可解释性。

具体来看，F1 文化理解因子以文
化意义理解（U1）、空间逻辑理解（U2）
和文化要素关联性（U3）为主负荷变量，
主负荷均不低于 0.75，说明该因子主
要反映游客对村落文化内涵、空间关
系和要素关联的整体理解。F2 媒介感
知因子以展示媒介多样性（M1）、展
示互动性（M2）和媒介匹配度（M3）
为主负荷变量，主负荷均不低于0.74，
说明该因子主要反映游客对展示媒介
类型、互动程度和空间适配性的感知。
F3空间组织因子以路径识别度（T1）、
路径清晰性（T2）、关键点可达性（T3）
及节点层级性指标（H1~H3）为主负
荷变量，主负荷均不低于 0.66，表明
在游客体验中，路径引导与节点主次
并非 2 个独立系统，而是共同决定展
示叙事是否能够在空间中顺序展开。

4 文化展示视角下的南社古村活化
路径
4.1 文化内容重组

文化意义理解、空间逻辑理解和
文化要素关联性共同构成文化理解因
子，说明游客对村落文化的理解不仅
取决于单个文化信息，也与其对空间
关系和文化要素关联的把握有关。从
展示内容编码结果来看，南社古村礼
序文化占据较大比重，生活、水乡与
工匠技艺文化呈现相对不足，使村落
文化容易被理解为以祠堂和宗族制度
为主的单一叙事。同时，展示文本多
局限于事实性说明，对空间关系与文
化内涵的解释不够充分，导致展示信
息难以转化为整体性的文化理解。因
此，展示内容优化不宜停留于单纯增
加要素，而应围绕礼序、水乡、工匠
技艺、生活 4 类文化基因完善内容组
织逻辑（图 7）。其中，礼序文化应由
单一展示重点转向文化理解的组织线

注：数值为各变量在3个潜在因子上的旋转载荷，主负荷变量载荷均不低于0.60，未见明显交叉负荷。

图 6  旋转后因子载荷矩阵
Fig.6  Rotated factor loading matrix

表 2  展示体验潜在因素的特征值与方差解释率
Tab.2  Eigenvalues and variance explained of latent factors in display experience

因子编号 因子名称 特征值 方差贡献率 /% 累积方差贡献率 /%

F1 文化理解因子 2.05 22.8 22.8

F2 媒介感知因子 1.93 21.4 44.2

F3 空间组织因子 2.08 23.1 67.3

注：共提取3类潜在因子，累计解释率达67.3%。
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图 8  南社古村展示节点层级与媒介配置
Fig.8  Layered media configuration logic for heritage display in Nanshe Ancient Village

索，水乡、技艺和生活文化则应与祠堂体系、街巷空间、民
居院落和水系节点形成关联。在此基础上，可引入“事实 -

关系 -意义”的递进式表达方式，使展示文本由名称、年代、
形制等基础说明，进一步延伸至空间关系解释和文化内涵阐
释。同时，通过参观路径将不同文化基因对应到具体空间节
点，形成连续的叙事链条，提升展示的整体连贯性、空间可
读性与文化可解释性。
4.2 展示媒介分层配置

展示媒介多样性、展示互动性和媒介匹配度共同构成
媒介感知因子，说明游客对展示信息的接受不仅取决于展示
内容本身，也与媒介类型、互动方式及其与空间节点的适配
程度有关。从展示方式编码和问卷结果来看，南社古村现有
展示仍以静态图文说明为主，模型、影像和互动媒介使用较
少，部分展示点的媒介设置与游客实际游览路径之间存在一
定错位，影响文化信息的有效传达。因此，展示方式优化不
宜简单增加媒介数量，而应根据不同空间节点和文化内容进
行分层配置（图 8）。在入口、主轴空间、大宗祠、古街核
心段等核心展示节点，可通过总览图、导览图和主题说明，
帮助游客建立对村落格局和文化主题的基本认识；在祠堂、
水系、街巷和民居等主要展示节点，可结合示意图、结构分
解图、历史图片和语音讲解，强化对宗族制度、空间关系和

文化内涵的说明；在院落、灰空间、巷口、构件、可停留空
间等补充展示节点，可适当引入模型、影像或互动展示媒介，
增强游客的参与感和情境体验。通过不同媒介在不同空间中
的合理配置，展示方式由以静态图文为主的单一传达形式，
转向分层次、多媒介的表达方式，可提高文化信息传达的清
晰度和适配性。
4.3 完善游线引导与节点组织

路径识别度、路径清晰性、关键点可达性与节点层级
性共同构成空间组织因子，说明游线清晰度、关键点可达性
和节点主次组织共同影响游客对村落文化的连续理解。结合
行为观察与问卷结果看，南社古村游客活动主要集中于“入
口 -大宗祠 -古街”一线，巷道、水巷和民居等支线空间到
达不足；同时，展示点数量较多但层级不清，关键节点的识
别度和引导作用仍然有限，导致游客在参观过程中容易获得
零散印象，难以形成连续的文化理解。因此，展示体验优化
应以连续游线组织为重点，通过主线、次线和支线串联不同
展示节点，提升游客参观过程的连贯性（图 9）。在游线规
划上，可依据村落空间肌理和文化主题设置主线、次线和
支线路径：主线串联入口、大宗祠、古街等核心展示节点，
承担总体认知和礼序文化展示功能；次线连接水塘、民居、
街巷空间等主要展示节点，补充展示水乡环境与生活文化内

a. b.
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图 9  南社古村展示路径组织逻辑
Fig.9  Display route organization logic in Nanshe Ancient Village

容；支线则引导游客进入构件、巷口、院落等补充展示节点，
强化工匠技艺和日常生活细节的体验。通过游线与节点的有
序组织，游客体验方式由零散游览转向连续参观，可增进游
客对南社古村空间结构和文化内容的整体理解。

5 结语
本文以岭南宗族型水乡聚落南社古村为研究对象，从文

化展示视角切入传统村落遗产保护与活化问题，围绕展示内
容结构、展示方式与媒介配置、游客体验与感知展开分析。
研究认为，南社古村遗产展示的关键问题在于文化要素的展
示转译不足，未能将由礼序、水乡、工匠技艺和生活文化共
同构成的村落文化结构有效转化为公众可理解的展示内容；
游客文化理解不足也并非单一的文本解释问题，而是展示内
容覆盖不均、媒介配置单一、空间组织不清等问题共同作用
下形成的。南社古村遗产活化应由单点式信息展示转向关系
化展示组织，通过文化要素关联解释、展示媒介分层配置和
游线节点有序组织，推动遗产价值由静态呈现转向连续体验
与深层理解。

研究突破了传统村落遗产“展示即说明”的认知范式，
将遗产文化展示理解为文化要素转译、媒介表达与游客体验
共同作用的过程，构建了以文化基因识别、展示内容编码、
展示方式评估和游客体验分析为核心的结构化分析路径，揭
示了展示内容覆盖不均、媒介配置单一、空间组织不清与游
客文化理解不足之间的关联，为传统村落遗产公众理解导向

的展示组织研究提供了案例参考。但研究主要关注现场展示
与游客即时体验，对长期体验、社区参与和情感反馈的讨论
相对有限。未来研究可通过多案例比较、居民访谈与数字叙
事方法，进一步探索传统村落文化展示与遗产活化在多元空
间语境中的表达路径。

注：图片均为作者自摄自绘。
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